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Wst¦p

Tu wpisujemy wst¦p. Wst¦p b¦dzie nienumerowany, ale pojawi si¦ w spisie tre±ci.

W niniejszym pliku linijki zaczynaj¡ce si¦ od % oznaczaj¡ tre±¢ komentarza i nie

s¡ widoczne na wydruku. Po wi¦cej informacji odsyªam do Rozdziaªu 3.





1. Rozdziaª pierwszy

W tym miejscu Wykazujemy si¦ wªasn¡ wiedz¡ i inwencj¡.

Prosz¦ zwróci¢ uwag¦, »e ka»dy rozdziaª powinien zaczyna¢ si¦ od krótkiego

wprowadzenia do zagadnienia opisanego bardziej szczegóªowo w podrozdziaªach.

1.1. Podrozdziaª pierwszy

1.2. Podrozdziaª drugi

1.3. Podrozdziaª trzeci

1.3.1. Podpodrozdziaª pierwszy

1.3.2. Podpodrozdziaª drugi . . .





2. Rozdziaª drugi

2.1. Podrozdziaª pierwszy

2.2. Podrozdziaª drugi





3. Informacje dodatkowe

3.1. Spacje, interpunkcja, listy numerowane i punktowane,

odwoªania

Przygotowuj¡c prac¦ w edytorze LATEX nie trzeba martwi¢ si¦ o spacje � nie jest

wa»ne, ile ich zrobimy w tek±cie, LATEX potraktuje to jak jedn¡ spacj¦. Je±li wi¦ksza

spacja jest zamierzona, mo»emy zastosowa¢ do tego celu nast¦puj¡ce komendy:

• dªugo±¢ tradycyjnej spacji to \ (przykªad: przed po);

• wi¦ksze spacje to komendy \quad (przykªad: przed po) oraz \qquad (przykªad:

przed po);

• dowoln¡ spacj¦ � poziomy odst¦p, otrzymamy wpisuj¡c np. \hspace{2cm} (przy-

kªad: przed po).

Zªamanie linii w edytorze za pomoc¡ naci±ni¦cia klawisza �Enter� nie wywoªuje

»adnego efektu. Przej±cie do nowej linii z akapitem odbywa si¦ przez wypuszczenie

wolnej linii w edytorze tekstu (przynajmniej dwa �Entery�). Je±li chcemy przej±¢ do

nowej linii bez wci¦cia akapitowego, nale»y posªu»y¢ si¦ komend¡ \\

lub zªama¢ lini¦ zachowuj¡c justowanie komend¡ \linebreak

i tu widzimy efekt.

Znaki interpunkcyjne takie jak przecinek (,), kropka (.), dwukropek (:), ±red-

nik (;), znak zapytania (?), wykrzyknik (!), zamkni¦cie dowolnego nawiasu, zamkni¦-

cie cudzysªowu (� lub ') nie mog¡ by¢ nigdy poprzedzone spacj¡. Bezpo±rednio po

wymienionych znakach mo»e wyst¡pi¢ wyª¡cznie spacja, znak nowego akapitu lub

inny znak interpunkcyjny. Po znakach otwieraj¡cych dowolnego nawiasu ([(<) lub

otwarcia cudzysªowu (� lub ') nigdy nie nale»y u»ywa¢ spacji. Spacj¦ u»ywamy przed

tymi znakami. Dbamy o unikanie jednoliterowych tzw. �sierotek� na ko«cu linii.

Póªpauz¦ (dªu»szy my±lnik, ���) stosujemy np. do wyliczania od ... do (1�10)

i jest to jedyny przypadek stosowania go bez spacji, póªpauza rozdziela wyrazy

i jest zawsze otoczona spacjami (np. w pierwszym zdaniu tego akapitu). Dywiz

(ª¡cznik �-�) stosuje si¦ w wyrazach dwucz¦±ciowych, np. biaªo-czerwony; stosujemy

go bez spacji.



Prosz¦ równie» zwróci¢ uwag¦, aby w tek±cie nie pojawiaªy si¦ �sieroty� i �wdowy�,

czyli pojedyncze znaki na ko«cu linii lub pojedyncze sªowa w nowej linii na ko«cu

akapitu.

Wyliczenia i wypunktowania mo»na zde�niowa¢ w nast¦puj¡cy sposób:

1. Punkt pierwszy.

a) podpunkt pierwszy,

• punktory poziomu 2,

• punktory poziomu 2,

• . . .

b) podpunkt drugi,

wersja 1 je»eli x = y,

wersja 2 . . .

c) . . .

2. Punkt drugi

3. . . .

Odwoªuj¡c si¦ do oetykietowanych wzorów, tabel czy rysunków wystarczy u»y¢

komendy \ref{wazny.wzor} lub \eqref{wazny.wzor} (np. wzór 3.1 lub (3.1))

lub \ref (np. Tabela 3.1, Rysunek 3.1) wcze±niej zaznaczaj¡c obiekt komend¡

\label{wazny.wzor}.

Odwoªania do literatury to komenda \cite, np. Korzystaj¡c z [4, Twierdzenie 1].

3.2. Wzory

Wzór eksponowany numerowany, do którego odwoªujemy si¦ w tek±cie rozprawy,

np. korzystaj¡c ze wzoru (3.1):

f(t) =
Γ
(
ν+p
2

)
(νπ)p/2Γ

(
ν
2

) |Σ|−1/2
[
1 + 1

ν
(t− µ)′Σ−1(t− µ)

]− ν+p
2 . (3.1)

Wzór eksponowany nienumerowany:

f(t) =
Γ
(
ν+p
2

)
(νπ)p/2Γ

(
ν
2

) |Σ|−1/2
[
1 + 1

ν
(t− µ)′Σ−1(t− µ)

]− ν+p
2 .

Symbole matematyczne pojawiaj¡ce si¦ w tek±cie, np. sinx, ln(x+ 3), a2 + b2 = c2,

i = 1, . . . , 5, (a+ b)/2.
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3.3. De�nicje i twierdzenia

De�nicja 3.1. Liczb¦ rzeczywist¡ nazywamy liczb¡ niewymiern¡, je»eli nie jest

liczb¡ wymiern¡.

Twierdzenie 3.1 (Przykªad twierdzenia). Dla dowolnych liczb rzeczywistych, praw-

dziwe jest zdanie

∀x,y∈R (x = 0 ∨ y = 0) ⇒ x · y = 0. (3.2)

Dowód. Dowód wzoru (3.2) mo»na znale¹¢ w [5].

Twierdzenie 3.2. Dla dowolnych liczb rzeczywistych, prawdziwe jest zdanie

∀x,y∈R (x = 2 ∧ y = 2) ⇒ x · y = 4.

3.4. Rysunki

Do ka»dego rysunku, np. do Rys. 3.1, powinno by¢ odwoªanie w tek±cie rozdziaªu.

Rysunek powinien znajdowa¢ si¦ mo»liwie najbli»ej odwoªania.
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Rysunek 3.1. Tytuª rysunku

3.5. Tabele

Do ka»dej tabeli, np. do Tabeli 3.1, powinno by¢ odwoªanie w tek±cie rozdziaªu.

Tabela powinna znajdowa¢ si¦ mo»liwie najbli»ej odwoªania.
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Tabela 3.1. Tytuª tabeli

ν 3 10 30

n 10 25 100 10 25 10 25

LRT 15.7649 13.6874 12.876 15.9040 13.6912 16.3153 13.9211

MLRT 16.3870 8.50367 -15.910 15.7728 12.8037 16.3127 13.7174



Wnioski / Podsumowanie
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Dodatek

Dodatek mo»e stanowi¢ np. kod programu komputerowego. Fragmenty kodu

programu piszemy czcionk¦ imituj¡c¡ wydruk maszynowy uzyskiwan¡ za pomoc¡

polecenia \texttt.
Przykªad:

SET inpno 13

SET outno 3

INT il_reg 7

INT il_zb 7

INPUTS <inpno>

OUTPUTS <outno>

FLOAT sigmA 23/(<ir>-1)

FLOAT sigmB 23/(<ir>-1)

LEVEL warstwa_wej

SET li <inpno>

WHILE li

BLOCK in id10<li> i<li>

net i1 INPVAR<li>

DEC li

LOOP





Streszczenie

Tu wpisujemy streszczenie po polsku. Powinno mie¢ ok. póª strony





Abstract

Tu wpisujemy streszczenie po angielsku. Powinno mie¢ ok. póª strony


